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Введение

Зимняя инженерная школа - 2020 проводилась  в период с 9 января по 11 января Муниципальным бюджетным образовательным учреждением средней общеобразовательной школой № 7 «Эдельвейс» на базе оборудования инженерного инновационного класса РОББО, поставленного в рамках реализации мероприятий нацпроекта “Образование” по модернизации уроков по предмету «Технология» в школах. 

Программа ЗИШ включала следующие направления:

· Мультипликация.
· 3D- моделирование.
· Схемотехника.
· Робототехника.
· 3D - прототипирование.
· Scratch – программирование.
ПОЛОЖЕНИЕ 
ОБ ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИИ ЗИМНЕЙ ИНЖЕНЕРНОЙ ШКОЛЫ - 2020 
МБОУ СОШ №7 «ЭДЕЛЬВЕЙС»
Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения Зимней инженерной школы для учащихся средних общеобразовательных организации, её организационное и методическое обеспечение, правила участия в Зимней школе обучающихся.
Зимняя инженерная школа - 2020 проводится Муниципальным бюджетным образовательным учреждением средней общеобразовательной школой № 7 «Эдельвейс» на базе оборудования инженерного инновационного класса РОББО, поставленного в рамках реализации мероприятий нацпроекта “Образование” по модернизации уроков по предмету «Технология» в школах. 
1. Общие положения
1.1 Зимняя инженерная школа – 2020 (далее ЗИШ - 2020) ориентирована на развитие у обучающихся инженерного мышления и творческого подхода при решении технических задач. Идеология ЗИШ-2020 соответствует требованиям ФГОС общего образования и концепции модернизации уроков технологии в школах.
1.2 Основной целью ЗИШ-2020 является развитие интеллектуально-творческого потенциала личности обучающихся в условиях новых образовательных стандартов и популяризация инженерного образования среди школьников.
1.3 Задачи ЗИШ – 2020:

· формирование первоначальных конструкторско-технологические знания и умения у обучающихся по программам основного общего образования;
· повышение мотивации к изучению таких предметов программы основного общего образования, как математика, физика, информатика, технология;

· формирование осознанного стремления к получению образования по инженерным специальностям и направлениям подготовки технического профиля у обучающихся по программам среднего общего образования;

· формирование положительной творческой мотивации;

· формирование метапредметных и личностных результатов учащихся;
· формирование у обучающихся и педагогов представления о инженерных интенсивах;

· выявление одаренных детей.
2. Руководство проведением ЗИШ
2.1 Подготовку и проведение ЗИШ осуществляет администрация МБОУ СОШ №7 «Эдельвейс» и организационный комитет фестиваля;
2.2 Оргкомитет формируется из числа методистов и руководителей предметных методических объединений МБОУ СОШ № 7 «Эдельвейс»;

2.3 Оргкомитет ЗИШ – 2020 выполняет следующие функции:

· разрабатывает положение и устанавливает регламент проведения ЗИШ – 2020;

· обеспечивает непосредственное проведение ЗИШ – 2020;

· формирует состав преподавателей по направлениям работы ЗИШ – 2020;

· обеспечивает свободный доступ к информации о проведении ЗИШ – 2020, участниках и регламенте проведения; 

· осуществляет иные функции в соответствии с положением о ЗИШ – 2020.
3. Организация ЗИШ
3.1 Участниками ЗИШ могут являться учащиеся 1- 11 классов. Списки участников формируются на основании служебных записок классных руководителей.

3.2 Обучение  в ЗИШ – 2020 бесплатное.

3.3 Помощь в организации и проведении ЗИШ оказывают учителя- предметники по физике, технологии, информатике и математике.
3.4 ЗИШ проводится в период с 9 января по 11 января 2020 года.
4. Программа ЗИШ
4.1 Программа ЗИШ включает следующие направления:

· Мультипликация.
· 3D- моделирование.
· Схемотехника.

· Робототехника.

· 3D- прототипирование.

· Scratch – программирование.

4.1.1 Направление «Мультипликация» предполагает вовлечение участников ЗИШ – 2020 в увлекательный процесс создания анимированного фильма, познакомит с этапами создания мультфильма, с технологиями и техническими устройствами. В процессе работы ребята научатся распределять роли в группе, писать сценарии, создавать персонажей, производить съемку и сборку видео.

4.1.2 Направление «Схемотехника» познакомит учащихся с основами электроники, с основными элементами электронных устройств. Ребята научатся читать схемы и собирать по ним электронное устройство. Погрузятся в увлекательный мир физических законов и математических расчетов.

4.1.3 Направления «3D –моделирование» и «3D – прототипирование» познакомят ребят с пространственным представлением объектов, с проекцией их, со способами создания физических моделей реальных объектов. На 3D – прототипировании участники познакомятся с приемами создания трехмерного объекта с использование программного обеспечения и с техническими средствами создания реального объекта.

4.1.4 Направления «Scratch – программирование» и  «Робототехника» являются инновационными и способствуют развитию у учащихся творческого и технического мышления, развивают метапредметные связи и способствуют развитию практических навыков применения знаний из области математики, информатики и физики. Ребята в процессе занятий научатся писать программы для управления роботами, совмещать и объединять программно различные устройства, поучаствуют в соревнованиях, в которых почувствуют себя операторами управляемых роботов.
5. Подведение итогов и награждение

5.1 Подведение итогов ЗИШ осуществляется по оценке активности учащихся, по результатам выполнения ими итоговых заданий.
5.2 Всем участникам ЗИШ вручаются сертификаты участника.

5.3 Победители ЗИШ награждаются дипломами согласно направлений ЗИШ - 2020 по номинациям. 

5.4 Оргкомитет оставляет за собой право учредить специальные премии за особые достижения участникам.

Список участников «Зимней инженерной школы – 2020» 
1 группа
	№ п/п
	Фамилия, имя
	Класс


	1. 
	Салтымакова Екатерина
	2 а

	2. 
	Чехлова София
	3 в

	3. 
	Салминский Владислав
	3 б

	4. 
	Кузнецова Анастасия
	3 в

	5. 
	Боргояков Артем
	4 а

	6. 
	Кызласов Григорий
	4 а

	7. 
	Царегородцев Кирилл
	1 г

	8. 
	Салтымакова Светлана
	5 б

	9. 
	Сергеева София
	5 б

	10. 
	Сакрута Мария
	1 г

	11. 
	Яруткова Мария
	5 б

	12. 
	Проскурин Кирилл
	4 д

	13. 
	Василенко Захар
	5 б 


2 группа
	№ п/п
	Фамилия, имя
	Класс

	1. 
	Равнянский Виталий
	5 г

	2. 
	Гончарук Эвелина
	5 б

	3. 
	Пак Кристина 
	5 б

	4. 
	Свиридова Ангелина
	5 б

	5. 
	Квашулько Егор
	5 б

	6. 
	Гилин Константин
	5 б

	7. 
	Кравченко Александр
	5 б

	8. 
	Офицеров Александр
	5 б

	9. 
	Кузнецов Максим
	5 в

	10. 
	Пермяков Никита
	5 в

	11. 
	Липеев Захар
	5 в

	12. 
	Парфёнова Милена
	4б 

	13. 
	Попов Иван
	4 б


3 группа
	№ п/п
	Фамилия, имя
	Класс

	1. 
	Андрощук Степан
	6 б

	2. 
	Боргояков Лев
	6

	3. 
	Бочурко Вадим
	7 а

	4. 
	Канавичева Антонина
	7 а

	5. 
	Полякова Виктория
	7 а

	6. 
	Ступакова Анастасия
	7 а

	7. 
	Тюмина Алина
	7 а

	8. 
	Карацюба София
	7

	9. 
	Редозубов Артур
	7

	10. 
	Шевцов Дмитрий
	8 б

	11. 
	Канавичев Владислав
	9 а


Расписание занятий «Зимней инженерной школы – 2020» 
9 января
	№ п/п
	Мероприятие
	Время
	1 группа
	2 группа
	3 группа

	1. 
	Орг.сбор (кабинет 3-10)
	8-50
	Ответственный Богачева Т.А.

	2. 
	1 занятие
	9-00 – 9-55
	3-D моделирование

каб.3-2

Антонова С.А.
	Scretch- программирование

каб.3-3

Андрощук С.В.
	Мультипликация
каб.3-10


Боргоякова М.Л.

	3. 
	2 занятие
	10-00 – 10-55
	Scretch- программирование

каб.3-3

Андрощук С.В.
	Мультипликация
каб.3-10
Боргоякова М.Л.
	3-D моделирование

каб.3-2
Антонова С.А.

	4. 
	2 завтрак
	10-55 – 11-15
	
	
	

	5. 
	3 занятие
	11-15 – 12-10
	Мультипликация
Боргоякова М.Л.
	3-D моделирование

Антонова С.А.
	Scretch- программирование
Андрощук С.В.

	6. 
	Уход домой
	12-10 – 12-30
	Ответственный Богачева Т.А.


10 января

	№ п/п
	Мероприятие
	Время
	1 группа
	2 группа
	3 группа

	1. 
	Орг.сбор (каб. 3-10)
	8-50
	Ответственный Боргоякова М.Л.

	2. 
	1 занятие
	9-00 – 9-55
	Схемотехника

каб.3-9

Скорикова В.А.
	Робототехника

каб.3-3

Богачева Т.А.
	ЗD-прототипирование
каб.3-10

Канавичев С.С.

	3. 
	2 занятие
	10-00 – 10-55
	Робототехника

каб.3-3

Богачева Т.А.
	ЗD-прототипирование
каб.3-10

Канавичев С.С.
	Схемотехника

каб.3-9

Скорикова В.А.

	4. 
	2 завтрак
	10-55 – 11-15
	
	
	

	5. 
	3 занятие
	11-15 – 12-10
	ЗD-прототипирование
каб.3-10

Канавичев С.С.
	Схемотехника

каб.3-9

Скорикова В.А.
	Робототехника

каб.3-3

Богачева Т.А.

	6. 
	Уход домой
	12-10 – 12-30
	Ответственный Боргоякова М.Л.


11  января

	№ п/п
	Мероприятие
	Время
	1 группа
	2 группа
	3 группа

	1. 
	Орг.сбор (каб. 3-10)
	8-50 – 9-00
	Ответственный Боргоякова М.Л.

	2. 
	1 занятие
	9-00 – 9-40
	Схемотехника

каб.3-9

Скорикова В.А.
	Робототехника

каб.3-3

Богачева Т.А.
	ЗD-прототипирование
каб.3-10

Канавичев С.С.

	3. 
	2 занятие
	9-45 – 10-25
	Робототехника

каб.3-3

Богачева Т.А.
	ЗD-прототипирование
каб.3-10

Канавичев С.С.
	Схемотехника

каб.3-9

Скорикова В.А.

	4. 
	2 завтрак
	10-25 – 10-40
	Ответственный Боргоякова М.Л.

	5. 
	3 занятие
	10-40 – 11-20
	ЗD-прототипирование
каб.3-10

Канавичев С.С.
	Схемотехника

каб.3-9

Скорикова В.А.
	Робототехника

каб.3-3

Богачева Т.А.

	6. 
	Спортивное мероприятие 
	11-25 – 12-00
	Веселые старты, спортивный зал

Голубева В.М.

	7. 
	Орг.сбор 

(каб. 3-10)
	12-05 – 12-25
	Подведение итогов, награждение

	8. 
	Уход домой
	12-30 
	Ответственный Боргоякова М.Л.


Учебные ситуации инженерной школы
Направление «Scratch – программирование»

	Общие данные
	

	Фамилия Имя Отчество 
	Богачева Татьяна Александровна

	Уровень профессионального мастерства
	 высшая категория 

	Название образовательной организации
	МБОУ СОШ № 7 «Эдельвейс»

	Учебный предмет
	Направление инженерной школы - «Scratch – программирование»

	Учебная тема
	Рисование в Scratch

	Наименование учебного оборудования РОББО, используемое на уроке в качестве материально-технического оснащения
	Программное обеспечение - Robbo Scratch 3

	Другое материально-технического оснащение, используемое на уроке.
	Проектор, интерактивная доска, ноутбуки

	Несколько слов о причине выбора темы, возраста учеников
	Данная тема была выбрана для проведения занятий в рамках инженерной школы, ввиду того, что наглядно позволяет показать работу алгоритмов движения спрайтов, может быть подводящей к темам движения робоплатформы. Тема одинакова интересна как для возрастной группы 7-10 лет, так и 11-14 с соответствующей возрастающей сложностью задач в зависимости от возраста.

	Возраст учащихся (класс)
	7 -10 лет, 

	Планируемые результаты, формируемые в данной учебной ситуации


	Коллеги, учебная ситуация, в которой непосредственно используется учебное оборудование  продолжается 15-25 минут. За это время можно наблюдать ОДНО личностное качество ребенка, столько же метапредметных и предметных. Поэтому выбирайте только то, что относиться только к данной учебной ситуации!

	Личностные*
	развивать познавательный интерес к программированию, мотивировать к учебной деятельности;

	Метапредметные*
	Познавательные: овладение начальными сведениями о правилах и приемах программирования;

Регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу; понимать выделенные учителем ориентиры и действия в учебном материале; 

Коммуникативные: Обучение работать командой. Привыкание к позиции учителя как помощника и наставника.

	Предметные 
	Формирование навыков рисования в Robbo Scratch с помощью пера

	Название учебной ситуации 
	Рисование пером в Robbo Scratch

	Краткое описание учебной ситуации
	Данная тема позволяет формировать навыки составления оптимальных алгоритмов, через визуализацию движения спрайта. 

Прочитав задание, обучающиеся определяют, какие блоки нужны для написания инструкции. В зависимости от того, что нужно отобразить на сцене, составляется алгоритм, выбираются оптимальные способы решения задачи, а также происходит знакомство с циклами и их назначением. 

	Рекомендации для учащихся, выполнение которых приведет к достижению запланированных результатов и/или ответу на проблемный вопрос (Ознакомление, Понимание и Применение - это доступно для детей с трудностями в обучении, а Анализ, Синтез и Оценка - для одаренных детей. Так мы создадим ситуацию успеха для всех!) 
	Ознакомление

· Запустите программу Robbo Scratch;

· Ознакомитесь и назовите основные элементы интерфейса программы;
· Выберите блок «перо» и ознакомитесь с составом команд.
Понимание

· Проанализируйте команды блока «перо», выбери те команды которые понадобятся для рисования;
· Определите какие ещё команды понадобятся для рисования.
· Определите порядок следования команд, для того чтобы нарисовать линию;
Применение
· Нарисуйте линию пересекающую сцену по горизонтали;
· Изобразите графически движение спрайта по периметру сцены.

Анализ

· Раскройте особенности рисования геометрической фигуры спрайтом;

· Проанализируйте структуру алгоритма с точки зрения его оптимальности и эффективности;

· Выявите какие еще блоки мы можем использовать при рисовании.

Синтез

· Разработайте инструкцию рисования пером треугольника, квадрата, ромба.

· Найдите необычный способ, позволяющий нарисовать одновременно несколько геометрических фигур.

Оценка

Определите какую алгоритмическую конструкцию нужно использовать, чтобы выполнить задачу за меньшее число шагов.

	Действия учителя для создания условий достижения запланированных результатов 
	Организовать и спланировать занятие.
Разработать наглядный материал для объяснения учащимся основных принципов работы с блоком «Перо».

 Разработать план занятия с использованием учебной ситуации.

Подготовить и проверить материально-технические ресурсы для урока. 
Предложить алгоритм рисования элементарной геометрической фигуры и дать возможность для творческого проявления учащихся. 

 Во время занятия помогать учащимся при возникновении трудностей, подсказывать правильные действия, если ученик не справляется.

	Пример выполненного задания
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	Работа от имени учащегося (группы учеников)


	Запускаю Robbo Scratch, рассматриваю и определяю основные части интерфейса, где находятся команды, как выбрать спрайта, где находится сцена. 

Выбираю блок «Перо», разбираю команды, входящие в него, изучаю их особенности.

Определяю, что для того чтобы нарисовать линию, сне необходимы еще команды из блока движения.

Размешаю на рабочем поле команды в соответствии с алгоритмом, обращаю внимание на то, что необходимо установить цвет линии и опустить перо, а после окончания алгоритма перо поднять.
Анализирую программу, определяю, что мне нужно для того чтобы нарисовать треугольник и с помощью какой программы алгоритм можно сократить.


Направление «Схемотехника»

	Общие данные
	

	Фамилия Имя Отчество 
	Канавичев Сергей Сергеевич

	Уровень профессионального мастерства
	Учитель физики, соответствие занимаемой должности 

	Фамилия Имя Отчество 
	Богачева Татьяна Александровна

	Уровень профессионального мастерства
	Учитель технологии, руководитель методического объединения, высшая категория

	Название образовательной организации
	МБОУ СОШ № 7 «Эдельвейс»

	Учебный предмет
	Направление ИШ «Схемотехника»

	Учебная тема
	Источники света. Лампочки и светодиоды 

	Наименование учебного оборудования РОББО, используемое на уроке в качестве материально-технического оснащения
	Конструктор «Знаток», набор РОББО «Схемотехника»

	Другое материально-технического оснащение, используемое на уроке.
	Проектор, интерактивная доска, ноутбуки

	Несколько слов о причине выбора темы, возраста учеников
	Данная тема была выбрана для проведения занятий в рамках инженерной школы, так как в повседневной жизни ребята постоянно сталкиваются с источниками света, им интересно узнать каким образом они устроены и как подключаются. Так же для возрастной группы 11-14 лет тема интересна еще и тем, что пересекается с темами предмета «физика» и позволяет более глубоко с практической точки зрения погрузиться в него. А для ребят 5-6 классов развить познавательный интерес к изучению физики.

	Возраст учащихся (класс)
	11-14 лет, 

	Планируемые результаты, формируемые в данной учебной ситуации
	

	Личностные*
	Формировать личность с активной позицией к самообразованию и техническому творчеству.

	Метапредметные*
	Познавательные: ориентировать учащихся на новейшие технологии и методы организации практической деятельности в сфере электроники и схемотехники;

Регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу; понимать выделенные учителем ориентиры и действия в учебном материале; 

Коммуникативные: Обучение работать командой. Привыкание к позиции учителя как помощника и наставника.

	Предметные 
	Формировать навыки различных способов включения источников света

	Название учебной ситуации 
	Основные схемы включения источников света

	Краткое описание учебной ситуации
	Читая материал по теме, учащийся определяет отличительные особенности источников света, их характеристики, строение и принцип подключения. 

Выполняя практические задания, вырабатывает навык чтения принципиальных схем, учиться искать ошибки и делать выводы как эти ошибки исправлять. 

	Рекомендации для учащихся, выполнение которых приведет к достижению запланированных результатов и/или ответу на проблемный вопрос (Ознакомление, Понимание и Применение - это доступно для детей с трудностями в обучении, а Анализ, Синтез и Оценка - для одаренных детей. Так мы создадим ситуацию успеха для всех!) 
	Ознакомление

· Ознакомиться с темой «Источник света. Лампочки и светодиоды»;

· Составьте список понятий, касающихся данной темы;
· Назовите основные части источников света - «лампочка» и «светодиод».
Понимание

· Проанализируйте виды источников света и выделите их отличительные черты;
· Объясните по какой причине лампочки накаливания в настоящее время все меньше используются.
· Объясните причины того, что при подключении светодиода к источнику питания нужно соблюдать полярность;
Применение
· Возьмите конструктор, выберите необходимые элементы, согласно принципиальной схемы.

· Соберите основную схему включения светодиода, поменяйте полярность светодиода и проверьте что будет;
· Соберите основную схему включения лампочки.

Анализ

· Соберите Схему 2, проанализируйте почему светодиоды не горят;

· Выявите что нужно изменить или добавить в схему, чтобы светодиод заработал.
· Проанализируйте, влияет ли сила тока на яркость светодиода.
Синтез

· Соберите модифицированную схему и проверьте её работоспособность.

· Соберите схему с последовательным соединением светодиодов через резисторы с различным сопротивлением, сделайте выводы.

Оценка

Оцените свою работу. Влияет ли сопротивление резисторов на яркость светодиодов? Влияет ли полярность светодиодов при подключении?

	Действия учителя для создания условий достижения запланированных результатов 
	Организовать и спланировать занятие.
Разработать наглядный материал для объяснения учащимся основных принципов работы источников света и способов их включения.
Подготовить и проверить материально-технические ресурсы для урока. Подготовить конструктор «знаток» (набор «электроника») по количеству занимающихся, если количество человек больше, предусмотреть групповую работу.
 Разработать план занятия с использованием учебной ситуации.

Предложить проблемные ситуации и подтолкнуть к поиску путей их решения. 

 Во время занятия помогать учащимся при возникновении трудностей, направлять на поиск правильного решения, если ученик не справляется.

	Пример выполненного задания
	Список понятий: лампочка накаливания, светодиод, резистор, сопротивление, анод, катод, элемент питания, сила тока.

Назовите основные части источников света.

Ответ:  лампочка – вольфрамовая двойная спираль, держатели нити накаливания, стеклянная колба, цоколь с резьбой Эдисона;

светодиод – анод, катод, отражатель, полупроводниковый кристалл.
Что произойдет, если поменять полярность светодиода и почему?

Ответ: Светодиод гореть не будет, так как при несоблюдении полярности ток не проходит через светодиод, схема не замыкается.

Почему не горят светодиоды во второй схеме?
Ответ: не хватает напряжения,  одного источника питания мало, для того чтобы загорелись оба светодиода необходимо добавить еще один источник питания.

Влияет ли сопротивление резисторов на яркость светодиодов?

Ответ: Да, влияет, чем меньше сопротивление тем ток, протекающий через светодиод будет больше и соответственно гореть он будет ярче.

	Работа от имени учащегося (группы учеников)


	Открываю методические рекомендации и читаю тему «Источник света. Лампочки и светодиоды». Открываю тетрадь и составляю список понятий, касающихся данной темы; определяю и проговариваю основные части источников света - «лампочка» и «светодиод».
Исходя из предложенного материала и бытового опыта делаю вывод: по какой причине лампочки накаливания в настоящее время все меньше используются.

Запоминаю почему полярность светодиодов играет большую роль при подключении, учусь разливать где анод и где катод у светодиода.
Беру конструктор, изучаю схему включения светодиода, выберите необходимые элементы, согласно принципиальной схемы. Собираю схему, делаю выводы, меняю полярность и проверяю результат.

Собираю Схему 2, пытаюсь найти ответ почему светодиоды не горят, определяю, что нужно изменить или добавить в схему. (В случае затруднения обращаюсь за помощью к преподавателю). Добавляю элемент питания, собираю схему.

Собираю схему с последовательным соединением светодиодов через резисторы с различным сопротивлением, обращаю внимание на то, что яркость светодиодов разная, меняю резисторы местами, наблюдаю и делаю выводы.

Оцениваю свою работу.


Направление «3D -прототипирование»

	Общие данные
	

	Фамилия Имя Отчество 
	Боргоякова Морьяна Леонидовна

	Уровень профессионального мастерства
	Высшая категория 

	Название образовательной организации
	МБОУ СОШ № 7 «Эдельвейс»

	Учебный предмет
	Направление зимней и инженерной школы 3D - прототипирование

	Учебная тема
	Разработка  3D модели в TinkerCad



	Наименование учебного оборудования РОББО, используемое на уроке в качестве материально-технического оснащения
	3D – принтер Robboи - mini, TinkerCad

	Другое материально-технического оснащение, используемое на уроке.
	Интерактивный экран, персональные компьютеры.

	Несколько слов о причине выбора темы, возраста учеников
	3D -  моделирование позволяет  научить ребят пространственному видению объектов. TinkerCad как среда для начального овладения навыками в 3в моделировании, наиболее обтимальна.

	Возраст учащихся (класс)
	7-10 лет.

	Планируемые результаты формируемые в данной учебной ситуации

(при описании/конкретизации планируемых результатов важно использовать формулировки ФГОС)
	

	Личностные*
	Развивать понимание роли компьютера в жизни современного человека в качестве инструмента для решения задач моделирования процессов и явлений.

	Метапредметные*
	Познавательные: решать конструкторско-технологические задачи через наблюдения, анализ и сравнение моделей с чертежами, делать выводы, обобщения, умение выделять в сложных объектах простые;

Регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу; понимать выделенные учителем ориентиры и действия в учебном материале; 

Коммуникативные: слушать учителя; умение вести диалог по теме занятия

	Предметные (из текста Примерной программы ООО (или НОО)
	Формирование навыка создания 3D моделей.



	Название учебной ситуации 
	Создание снеговика в TinkerCad.

	Краткое описание учебной ситуации
	Данная тема позволяет формировать навыки 3D моделирования в TinkerCad. Рассмотрев модель, обучающиеся определяют, какие геометрические фигуры понадобятся для создания 3D модели. 

	Рекомендации для учащихся, выполнение которых приведет к достижению запланированных результатов и/или 
(Ознакомление, Понимание и Применение - это доступно для детей с трудностями в обучении, а Анализ, Синтез и Оценка - для одаренных детей. Так мы создадим ситуацию успеха для всех!) 
	Ознакомление

Запустите программу TinkerCad. Откройте и познакомьтесь с основными формами.

Понимание

Проанализируйте задание и определите, какие можно использовать при создании модели.
Обсудите с соседом по парте алгоритм действий.
Применение 
Работа по алгоритму при помощи учителя. Используя формы создай модель по образцу.
Анализ

Сравни получившийся объект с эталоном, исправь ошибки и неточности.

Синтез

Предложи свой вариант снеговика (возможно использование не традиционных форм)

Оценка 

Оцените свой результат на соответствие образцу, в случае расхождения аргументируйте свой вариант построения модели


	Действия учителя для создания условий достижения запланированных результатов 
	Разработать план занятия с использованием учебной ситуации.

Подготовить наглядный материал и доступ детей в TinkerCad.

Познакомить с учебной задачей и планом работы.

Обеспечить индивидуальную помощь при создании модели.

	Пример выполненного задания
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	Работа от имени учащегося (группы учеников)


	Регистрируюсь в программе TinkerCad, знакомлюсь с интерфейсом и основными фигурами.
Рассмотрев эскиз снеговика, определился с основными формами, которые понадобятся для его создания. Для создания 3D модели потребуются фигуры: цилиндр, шар, конус. 

Подбираю фигуры, формы и цвета для создания модели. Возможно рассмотрю вариант немного отойти от образца.

Создаю 3D-модель. 
Сравниваю получившуюся модель с эскизом, вношу изменения при необходимости.




Отчет по проведению «Зимней инженерной школы – 2020»
На базе оборудования инженерного инновационного класса РОББО, поставленного в рамках реализации  мероприятий нацпроекта “Образование” по модернизации уроков по предмету «Технология» в школах, в период с 9 января по 11 января МДОУ СОШ № 7 «Эдельвейс» НГО прошла первая зимняя инженерная школа. 

Зимняя  инженерная школа – 2020 предполагала практический интенсив по таким направлениям как программирование, 3D-моделирование и прототипирование, робототехника и системы автоматического управления, схемотехника.
В процессе обучения в инженерной школе ребята погрузились в мир мультипликации, научились создавать программы для управления роботами, поучаствовали в соревнованиях, создали прототип трехмерного объекта и напечатали его с помощью 3D – принтера, познакомились с основами электроники и самостоятельно создали электронные схемы.
В мероприятии приняло участие 40 учащихся из средних общеобразовательных организаций: МБОУ СОШ №7, 8,14, Гимназия №1. 

В проведении Зимней инженерной школы – 2020 было задействовано 10 педагогов последующим направлениям работы:

· Мультипликация.

· 3D – моделирование.

· Схемотехника.

· Робототехника.

· 3D- прототипирование.

· Scratch – программирование.

Во время работы в мастерских по направлениям ребята выполняли не только типовые задания, но и самостоятельные контрольные задачи. По результатам которых были выявлены и награждены победители – 18 человек. Все участники Зимней инженерной школы получили сертификат и массу положительных эмоций.
1 группа
	№ п/п
	Фамилия, имя
	Класс
	Результат
	Диплом/ Номинация

	14. 
	Салтымакова Екатерина
	2 а
	Сертификат участника
	Инженер-конструктор (3d-прототипирование)

	15. 
	Майнагашев Серафим
	2 д
	Сертификат участника
	

	16. 
	Чехлова София
	3 в
	Сертификат участника
	

	17. 
	Салминский Владислав
	3 б
	Сертификат участника
	

	18. 
	Кузнецова Анастасия
	3 в
	Сертификат участника
	

	19. 
	Боргояков Артем
	4 а
	Сертификат участника
	

	20. 
	Кызласов Григорий
	4 а
	Сертификат участника
	Инженер 3d-моделирования (3 d - прототипирование и печать)

	21. 
	Царегородцев Кирилл
	1 г
	Сертификат участника
	Оператор управляемого робота

	22. 
	Салтымакова Светлана
	5 б
	Сертификат участника
	Гений программирования,
Мастер анимации

	23. 
	Сергеева София
	5 б
	Сертификат участника
	Инженер-конструктор (3d-прототипирование)

	24. 
	Сакрута Мария
	1 г
	Сертификат участника
	

	25. 
	Яруткова Мария
	5 б
	Сертификат участника
	

	26. 
	Проскурин Кирилл
	4 д
	Сертификат участника
	

	27. 
	Василенко Захар
	5 б 
	Сертификат участника
	Электронных дел мастер


2 группа
	№ п/п
	Фамилия, имя
	Класс
	Результат
	Диплом/ Номинация

	14. 
	Равнянский Виталий
	5 г
	Сертификат участника
	

	15. 
	Гончарук Эвелина
	5 б
	Сертификат участника
	

	16. 
	Пак Кристина 
	5 б
	Сертификат участника
	

	17. 
	Свиридова Ангелина
	5 б
	Сертификат участника
	Гений программирования,
Мастер анимации

	18. 
	Квашулько Егор
	5 б
	Сертификат участника
	

	19. 
	Гилин Константин
	5 б
	Сертификат участника
	

	20. 
	Кравченко Александр
	5 б
	Сертификат участника
	

	21. 
	Офицеров Александр
	5 б
	Сертификат участника
	Инженер-конструктор (3d-прототипирование)

	22. 
	Кузнецов Максим
	5 в
	Сертификат участника
	

	23. 
	Пермяков Никита
	5 в
	Сертификат участника
	Оператор управляемого робота

	24. 
	Липеев Захар
	5 в
	Сертификат участника
	Электронных дел мастер

	25. 
	Парфёнова Милена
	4б 
	Сертификат участника
	Мастер анимации

	26. 
	Попов Иван
	4 б
	Сертификат участника
	

	27. 
	Егоров Никита 
	4 а
	Сертификат участника
	

	28. 
	Сакунц Тимур
	4 
	Сертификат участника
	


3 группа
	№ п/п
	Фамилия, имя
	Класс
	Результат
	Диплом/ Номинация

	12. 
	Андрощук Степан
	6 б
	Сертификат участника
	

	13. 
	Боргояков Лев
	6
	Сертификат участника
	

	14. 
	Бочурко Вадим
	7 а
	Сертификат участника
	Оператор управляемого робота

	15. 
	Канавичева Антонина
	7 а
	Сертификат участника
	Гений программирования

	16. 
	Полякова Виктория
	7 а
	Сертификат участника
	

	17. 
	Ступакова Анастасия
	7 а
	Сертификат участника
	Инженер 3d-моделирования (3 d - прототипирование и печать)

	18. 
	Тюмина Алина
	7 а
	Сертификат участника
	

	19. 
	Карацюба София
	7
	Сертификат участника
	

	20. 
	Редозубов Артур
	7
	Сертификат участника
	Инженер 3d-моделирования (3 d - прототипирование и печать)

	21. 
	Шевцов Дмитрий
	8 б
	Сертификат участника
	Электронных дел мастер

	22. 
	Канавичев Владислав
	9 а
	Сертификат участника
	


Подготовили: Старший методист МБОУ СОШ № 7 «Эдельвейс» НГО, М.Л. Боргоякова

Руководитель ШМО Технология/искусство МБОУ СОШ № 7 «Эдельвейс» НГО, Т.А. Богачева
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[image: image5.png]Ne fata Hassanue npeameta Yautens Otmerxa/
n/n Pocnuce
1. [9.01.2020 | 3-D MozemipoBaste (kab.3-2 ) Anmoroea
c4
2. [9.01.2020 | Scretch- mporpaMMIIpoBaHite (kab.3-3) Anopousyx
CB.
3.[9.01.2020 | MymsTimmikamis (xa6.3-10) Bopa0aKoed
ML
4. [ 10.01.2020 | CxeMOTeXHIKa (KaG.3-9) Cropuroea
BA.
5. | 10.01.2020 | PoGoToTexHIIKa (Kat.3-3) Bozauesa T.A
6. | 10.01.2020 | 3D-pOTOTIMIPOBAHIIE (K20.3-10) Kanaguues.
cc
7. | 11.01.2020 | CxeMoTeXHIKa (KaG.3-9) Cropuroea
BA.
8. | 11.01.2020 | PoGoTOTeXHIIKa (KaG.3-3) Bozauesa T.A
9. | 11.01.2020 | 3D-npoToTimIpOBAHIe (K26.3-10) Kanaguues.
cc
10.] irorm Bcero Gaios
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