Примерные вопросы для диагностики профессиональных компетенций учителя информатики
Предметные компетенции:
Отметьте, какие виды деятельности Вы осуществляете:
- изучение ФГОС, примерных рабочих программ, уяснение их особенностей;
- изучение нового УМК и учебников, уяснение их особенностей и требований;
- разработка рабочих программ по своим дисциплинам в соответствии с требованиями ФГОС.

Примеры заданий для самодиагностики:
1. Платформа VEXcode VR. Передний датчик глаза возвращает расстояние до обнаруженного объекта в миллиметрах и дюймах?
1) Да
2) Нет 
2. Среда программирования Python. Результат работы программы:
n=int(input('n='))
for i in range (0,1000):
   sum=0
   k=i
   while k!=0:
      sum+=k%10
      k=k//10
   if n==sum:
       print(i)
1) Вывести на экран все числа из отрезка [0,1000], сумма цифр которых равна введённому числу n
2) Вывести на экран все числа из отрезка [0,999], сумма цифр которых равна введённому числу n.
3) Вывести на экран последнее число из отрезка [0,999], сумма цифр которого равна введённому числу n.

3. Среда программирования Python. Отметьте изменяемые базовые коллекции:
1) Str
2) List
3) Set
4) dict
4. К какому блоку надо обратиться в среде Scratch для создания подпрограммы? (введите маленькими буквами).
5. Принята следующая классификация нейронных сетей (ответ с большой буквы): 
1) свёрточные нейронные сети 
2) реккурентные нейронные сети 
3) нейронная сеть ……
6. Среда программирования для Arduino. Сервопривод это:
1) электромеханический преобразователь, с помощью которого механическая энергия преобразуется в электрическую, а электрическая в механическую.
2) механический привод с автоматической коррекцией состояния через внутреннюю отрицательную обратную связь, в соответствии с параметрами, заданными извне.
3) механический привод с коррекцией состояния через внутреннюю положительную обратную связь, в соответствии с параметрами, заданными извне.

7. Программа при помощи которой можно создавать 3D объекты:
1) Scratch
2) Tinkercad
3) Prolog
4) CoreApp
8. Что получится в результате работы программы. 
На вход приведённой ниже программе поступает строка, начинающаяся с символа «>», а затем содержащая 10 цифр 1, 20 цифр 2 и 30 цифр 3, расположенных в произвольном порядке.
Определите сумму числовых значений цифр строки, получившейся в результате выполнения программы.
Так, например, если результат работы программы представлял бы собой строку, состоящую из 50 цифр 4, то верным ответом было бы число 200.

НАЧАЛО
ПОКА нашлось (>1) ИЛИ нашлось (>2) ИЛИ нашлось (>3)
    ЕСЛИ нашлось (>1)
        ТО заменить (>1, 22>)
    КОНЕЦ ЕСЛИ
    ЕСЛИ нашлось (>2)
        ТО заменить (>2, 2>)
    КОНЕЦ ЕСЛИ
    ЕСЛИ нашлось (>3)
        ТО заменить (>3, 1>)
    КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ


Методические компетенции:
Отметьте, какие виды деятельности Вы осуществляете:
- знакомство с новыми педагогическими технологиями через предметные издания и интернет;
- периодическое проведение самоанализа профессиональной деятельности;
- создание банка лучших разработок уроков, интересных приёмов и находок на уроке, сценариев внеклассных мероприятий;
- совершенствование структуры самоанализа урока;
- внедрение в учебный процесс новых форм оценивания знаний обучающихся;
- представление опыта работы через открытые уроки на разных уровнях;
- участие в олимпиадах, конкурсах, вебинарах;
- посещение семинаров;	 
- обобщение и распространение собственного опыта: выступления перед коллегами на МО, МС, педсоветах, конференциях.

Примеры заданий для самодиагностики:
1. Расставьте этапы проектирования учебного занятия в правильной последовательности: 
1) выбор форм организации учебной деятельности на всех этапах учебного занятия;
2) отбор содержания;
3) определение цели;
4) проектирование системы учебных задач / учебных заданий.

2. При подготовке учащихся к решению заданий ОГЭ, направленных на проверку сфорсированности умений работать с электронными таблицами, некоторые учителя знакомят детей с критериями оценивания таких заданий. Они уделяют особое внимание работе учеников с критериальной базой оценивания ответов на задания ОГЭ.
Является ли эффективным этот элемент подготовки школьников к выполнению заданий, связанных с электронными таблицами?
1) является;
2) не является;
3) критерии оценивания – информация не для школьников, а для учителей и экспертов.
3. Задачи проекта - это: ......
2) результат проекта;
1) шаги, которые необходимо сделать для достижения цели;
3) цели проекта;
4) путь создания проектной папки.



Психолого-педагогические компетенции:
Отметьте, какие виды деятельности Вы осуществляете:
- изучение и систематизация методической, педагогической литературы;
- повышение педагогической квалификации, самоанализ и переосмысление содержания своей работы в свете инновационных технологий обучения.
Примеры заданий для самодиагностики:
1. Методом педагогической поддержки, коррекции деятельности и отношений воспитанников выступает:
1) педагогическая беседа;
2) положительный пример;
3) поощрение;
4) упражнение;
5) соревнование.
2. Педагогическая технология – это:
1) условия оптимизации учебного процесса;
2) набор операций, проект определенной педагогической системы, реализуемой на практике;
3) инструментарий достижения цели обучения, результат взаимодействия учителя и ученика;
4) совокупность положений, раскрывающих содержание какой-либо теории, концепции или категории в системе науки;
5) устойчивость результатов, полученных при повторном контроле, а также близких результатов при его проведении разными преподавателями.
       
[bookmark: _GoBack]ИКТ-компетентность:
Отметьте, какие виды деятельности Вы осуществляете:
- отбираю цифровые образовательные ресурсы для использования в учебном процессе;
- создаю цифровые дидактические материалы (тесты, презентации и т.д.);
- систематически использую цифровые дидактические материалы (интерактивные рабочие листы, учащиеся зарегистрированы на образовательной платформе и т.д.);
-  мои ученики участвуют в телекоммуникационных проектах.
Примеры заданий для самодиагностики:
1. Прочитайте текст и выберите все правильные варианты ответа.  Что входит в комплект цифровой лаборатории? 
1) набор цифровых датчиков;
2) регистратор данных / портативный компьютер; 
3) программное обеспечение; 
4) демонстрационное оборудование для учителя; 
5) документ-камера.
2. Расположите в правильной последовательности основные этапы организации командной работы над проектом с использованием информационных ресурсов и сервисов: 
1) формулирование темы исследования на основе анализа видеоресурсов и обсуждения на платформе Microsoft Teams или Discord;
 2) постановка цели, распределение задач между участниками команды, выбор методов исследования с помощью онлайн доски Trello;
3) сбор информации в папку Яндекс.Диске или Google Диске, решение промежуточных задач с использованием онлайн доски Miro;
 4) анализ и обобщение собранного материала, построение графиков и диаграмм в Google Таблицах, формулировка выводов; 
5) составление отчета по основным критериям в формате видео презентации с помощью видеоредактора Movavi. 
3. Прочитайте текст и выберите все правильные варианты ответа. 
 В рамках темы «Модели и моделирование» Вы решили познакомить одиннадцатиклассников с системами искусственного интеллекта. Укажите языки программирования, которые можно использовать для организации практической работы обучающихся по решению задач методами искусственного интеллекта: 
1) Prolog; 
2) F#; 
3) LISP; 
4) C# .
4.	Правовое регулирование …………., основывается на следующих принципах: неприкосновенность частной жизни, недопустимость сбора, хранения, использования и распространения информации о частной жизни лица без его согласия.
1)	Закон «Об информации, информационных технологиях и о защите информации»;
2)	Закон о блогерах;
3)	Закон «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию»;
4)	Закон «О персональных данных».
